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MRTM.22« EXPERT
O
Mini Rifle Tactical Marksman KLUB STRZELECKI

TOR(STAGE)#0

“Cold Bore Test”

CZAS KONKURENCJI: 60 sekund ILOSC STRZAtOW: 1

Os i cele: Jeden cel papierowy umieszczony na dystansie pomigdzy 50-120m
Punktacja: Trafienie w cel 100 pkt

Maksymalna ilo$¢ punktow obnizana jest o 5 pkt. za kazde 0.5 cm odlegtosci przestrzeliny od
krawedzi pola punktowanego (przestrzeliny w odlegtosci mniejszej 0,5 cm beda zaokraglane
w dét, przestrzeliny powyzej 0,5 cm w gore).

Maksymalna ilos¢ punktow: 100 pkt

Kondycja broni: Karabin zatadowany (Opcja 2): magazynek zatadowany i podtgczony (jezeli
mozliwe), komora pusta, zamek w tylnym potozeniu.

Postawa startowa: Stojgca. Karabin znajduje sie na stanowisku strzeleckim z lufg skierowang
w kierunku kulochwytu gtéwnego.

Czas przygotowawczy: 2 minuty
W czasie przygotowawczym zawodnicy przygotowuja karabin i stanowisko strzeleckie.

Procedura strzelania: Zawodnik stoi w wyznaczonym miejscu. Na sygnat timer'a, lub komende
sedziego, zawodnik przyjmuje lezaca postawe strzelecka i ostrzeliwuje cel jednym pociskiem.

*schemat pogladowy osi




MRTM.22« EXPERT
O
Mini Rifle Tactical Marksman KLUB STRZELECKI

TOR(STAGE)#1

“Know Your Limits”

CZAS KONKURENCJI: 120 sekund 1LOSC STRZAtOW: 8

Os i cele: zestaw celi metalowych umieszczonych na dystansie ok. 30 - 50 m
Punktacja: fi10(40 pkt)-14(25 pkt)-20(10 pkt)-26-32-38-44-50 mm (pozostate 5pkt)
Maksymalna ilos¢ punktow: 100 pkt

Kondycja broni: Karabin zatadowany (Opcja 2): magazynek zatadowany nie wiecej niz 5
nabojami i podtaczony (jezeli mozliwe), komora pusta, zamek w tylnym potozeniu.

Postawa startowa: Stojgca karabin trzymany obiema rekoma przez zawodnika
z lufg skierowang w kierunku kulochwytu gtéwnego.

Czas przygotowawczy: 1 minuta

W czasie przygotowawczym zawodnicy tadujg bron i przyjmuja postawe startowa zgodnie
z opisem toru.

llos¢ amunigji: 10 szt.
Przebieg konkurencji:

Zawodnik znajduje sie na stanowisku strzeleckim. Na sygnat timer'a, lub komende sedziego,
zawodnik przyjmuje dowolng postawe strzelecka i ostrzeliwuje cele metalowe w kolejnosci od
najwiekszego do najmniejszego. Kazdy cel ostrzeliwany jest nie wiecej niz 1 nabojem. Zawodnik
konczy konkurencje po ostrzelaniu wszystkich celi lub pierwszego nie trafienia celu (do
pierwszego ,Miss”).

Uwaga:

Brak trafienia ktoregokolwiek celu skutkuje uzyskaniem ,0"
punktéw za konkurencje. Zawodnik podejmuje decyzje

o przerwaniu lub kontynuacji strzelania kazdorazowo po
trafieniu w cel.

Sedzia potwierdza brak trafienia komunikatem ,MISS".

*schemat pogladowy osi




MRTM.22« EXPERT
O
Mini Rifle Tactical Marksman KLUB STRZELECKI

TOR(STAGE)#2

“What a Fun it Was”

CZAS KONKURENCIJI: 120 sekund 1LOSC STRZAtOW: 10

Os$ i cele: dwa cele metalowe umieszczonych na dystansie od ok. 33 m.

Punktacja: kazdy trafiony cel 10 pkt. Dodatkowo 0,1 pkt za kazdg sekunde zaoszczedzong

z przeznaczonego na konkurencje czasu.

Maksymalna ilos¢ punktow: 100 pkt + punkty za czas.

Kondycja broni: Karabin zatadowany (Opcja 2): magazynek zatadowany (nie wiecej niz 5
nabojami) i podtaczony (jezeli mozliwe), komora pusta, zamek w tylnym potozeniu.

llos¢ amunicji: 12 szt.

Postawa startowa: Stojaca, karabin trzymany obiema rekoma przez zawodnika

z lufg skierowang w kierunku kulochwytu gtéwnego.

Czas przygotowawczy: 1 minuta

W czasie przygotowawczym zawodnicy tadujg bron i przyjmujg postawe startowg zgodnie

z opisem toru.

Procedura strzelania:

Na sygnat timer’a, lub komende sedziego, zawodnik przyjmuje postawe strzeleckg zgodng

z opisem toru i ostrzeliwuje cele naprzemiennie w kolejnosci podanej przez sedziego. Za kazdy
trafiony cel zawodnik otrzymuje punkty zgodnie z punktacja. Zawodnik konczy konkurencje po
ostrzelaniu wszystkich celi.

Sedzia potwierdza brak trafienia komunikatem ,,MISS”.

Zawodnik dysponuje dodatkowymi 2 sztukami amunicji,
ktéra moze zostaé wykorzystana do ostrzelania
nietrafionego celu.

Zawodnik komunikuje sedziemu cheé oddania dodatkowego
strzatu komenda ,POPRAWIAM” jako nastepny strzat do celu,
ktory zostat nietrafiony.

*schemat pogladowy osi




MRTM.22« EXPERT
O
Mini Rifle Tactical Marksman KLUB STRZELECKI

TOR(STAGE)#3

“Peeking Under The Christmas Tree”

CZAS KONKURENCIJI: 120 sekund 1LOSC STRZAtOW: 12

Os$ i cele: Piec celi metalowych umieszczonych na dystansie od ok. 15 do 109 m.

Punktacja: kazdy trafiony cel 10 pkt. Dodatkowo 0,1 pkt za kazdg sekunde zaoszczedzong

z przeznaczonego na konkurencje czasu.

Maksymalna ilos¢ punktow: 120 pkt + punkty za czas.

Kondycja broni: Karabin zatadowany (Opcja 2): magazynek zatadowany (nie wiecej niz 5
nabojami) i podtgczony (jezeli mozliwe), komora pusta, zamek w tylnym potozeniu.

llo$¢ amunicji: 14 szt.

Postawa startowa: Stojaca, karabin trzymany obiema rekoma przez zawodnika z lufg
skierowang w kierunku kulochwytu gtéwnego.

Czas przygotowawczy: 1 minuta

W czasie przygotowawczym zawodnicy fadujg bron i przyjmujg postawe startowg zgodnie

Z opisem toru.

Procedura strzelania:

Na sygnat timer’a, lub komende sedziego, zawodnik przyjmuje postawe strzelecka zgodnie

z opisem toru i ostrzeliwuje cele naprzemiennie w kolejnos$ci podanej przez sedziego. Za kazdy
trafiony cel zawodnik otrzymuje punkty zgodnie z punktacja. Zawodnik konczy konkurencje po
ostrzelaniu wszystkich celi.

Sedzia potwierdza brak trafienia komunikatem ,,MISS”.

Uwaga:

Po rozpoczeciu konkurencji, zabronione jest regulowanie
nastaw lunety. Dozwolone jest wytgcznie regulowanie
paralaksy.

Zawodnik dysponuje dodatkowymi 2 sztukami amunicji,
ktéra moze zostaé wykorzystana do ostrzelania
nietrafionego celu.

Zawodnik komunikuje sedziemu cheé¢ oddania dodatkowego
strzatu komendg ,,POPRAWIAM” jako nastepny strzat do celu,
ktory zostat nietrafiony.

*schemat pogladowy osi




MRTM.22« EXPERT
O
Mini Rifle Tactical Marksman KLUB STRZELECKI

TOR(STAGE)#4

,Loophole”

CZAS KONKURENCIJI: 120 sekund ILOSC STRZAtOW: 10

Os i cele: Trzy cele metalowe umieszczone na dystansie ok. 70 - 109 m.

Punktacja: 10 pkt za trafiony cel. Dodatkowo 0,1 pkt za kazdg sekunde zaoszczedzong

z przeznaczonego na konkurencje czasu.

Maksymalna ilos¢ punktéw: 100 pkt + punkty za czas

Kondycja broni: Karabin zatadowany (Opcja 2): magazynek zatadowany (nie wiecej niz 5
nabojami) i podtgczony (jezeli mozliwe), komora pusta, zamek w tylnym potozeniu.

llo$¢ amunicji: 12 szt.

Postawa startowa: Stojaca, karabin trzymany obiema rekoma przez zawodnika z lufg
skierowang w kierunku kulochwytu gtéwnego.

Czas przygotowawczy: 2 minuty

W czasie przygotowawczym zawodnicy tadujg bron, weryfikujg widocznos¢ celi, organizuja
stanowisko strzeleckie, przygotowujg wymagane wyposazenie.

Procedura strzelania:.

Na sygnat timer’a, lub komende sedziego zawodnik przyjmuje postawe strzelecka

i ostrzeliwuje cele w kolejnosci podanej przez sedziego. Procedura ostrzeliwania celi odbywa sie
przez odpowiednio przygotowane przeswity w integralnej przeszkodzie.

Naruszenie integralnosci przeszkody poprzez jej przestrzelenie skutkuje nie zaliczeniem
trafienia w cel (,, Hit-Miss”).

Uwaga:

. . . . .o
Dozwolone jest uzywanie dowolnego wyposazenia strzeleckiego
tj. worka, tripod’u, monopodu lub pasa strzeleckiego.

Zawodnik dysponuje dodatkowymi 2 sztukami amunicji, 7x
ktéra moze zostaé wykorzystana do ostrzelania

nietrafionego celu.
Xm
Zawodnik komunikuje sedziemu cheé¢ oddania dodatkowego Vi

strzatu komenda ,,POPRAWIAM” jako nastepny strzat do celu,
ktory zostat nietrafiony.

*schemat pogladowy osi



MRTM.22« EXPERT
O
Mini Rifle Tactical Marksman KLUB STRZELECKI

TOR(STAGE)#5

“Santa’s Training Program”

CZAS KONKURENCIJI: 120 sekund ILOSC STRZAtOW: 10

Os$ i cele: Dwa cele metalowe umieszczone na dystansach ok. 60 i 80 m.

Punktacja: Kazdy trafiony cel 10 pkt. Dodatkowo 0,1 pkt za kazdg sekunde zaoszczedzong

z przeznaczonego na konkurencje czasu.

Maksymalna ilos¢ punktow: 100 pkt + punkty za czas

Kondycja broni: Karabin zatadowany (Opcja 2): magazynek zatadowany (nie wiecej niz 5
nabojami) i podtgczony (jezeli mozliwe), komora pusta, zamek w tylnym potozeniu.

llo$¢ amunicji: 12 szt.

Postawa startowa: Stojaca, karabin trzymany obiema rekoma przez zawodnika z lufg
skierowang w kierunku kulochwytu gtéwnego.

Czas przygotowawczy: 1 minuta

W czasie przygotowawczym zawodnicy fadujg bron i przyjmujg postawe startowg zgodnie

Z opisem toru.

Przebieg konkurencji:.

Na sygnat timer’a, lub komende sedziego, zawodnik rozpoczyna procedure ostrzeliwania celi ze
stanowisk 1 i 2 zgodnie z kolejnoscig podang przez sedziego. Podczas przemieszczania sie
zawodnika pomiedzy stanowiskami strzeleckimi bron musi by¢ skierowana w kierunku
gtéwnego kulochwytu i zabezpieczona (roztadowana jezeli nie ma mozliwosci uzycia
bezpiecznika).

Sedzia potwierdza brak trafienia komunikatem ,,MISS”.

Zawodnik dysponuje dodatkowymi 2 sztukami amuniciji,
ktora moze zosta¢ wykorzystana do ostrzelania
nietrafionego celu.

Zawodnik komunikuje sedziemu che¢ oddania dodatkowego
strzatu komendg ,,POPRAWIAM” jako nastepny strzat do celu,
ktory zostat nietrafiony. -

*schemat pogladowy osi



MRTM.22« EXPERT
O
Mini Rifle Tactical Marksman KLUB STRZELECKI

TOR(STAGE)#6

“A Quick Trigger Finger”

CZAS KONKURENCIJI: 180 sekund 1LOSC STRZAtOW: 10

Os$ i cele: Trzy cele metalowe umieszczone na dystansach ok. 60 i 80 m.

Punktacja: Kazdy trafiony cel 10 pkt. Dodatkowo 0,1 pkt za kazdg sekunde zaoszczedzong
z przeznaczonego na konkurencje czasu.

Maksymalna ilos¢ punktow: 100 pkt + punkty za czas

Kondycja broni: Karabin roztadowany (Opcja 3): magazynek zatadowany (nie wiecej niz 5
nabojami) i nie podtgczony, komora pusta, zamek w tylnym potozeniu.

llo$¢ amunicji: 12 szt.

Postawa startowa: Stojaca, karabin zabezpieczony znajduje sie na stanowisku strzeleckim
w odpowiednio do tego celu przygotowanym uchwycie.

Czas przygotowawczy: 1 minuta

W czasie przygotowawczym zawodnicy fadujg bron i przyjmujg postawe startowg zgodnie
Z opisem toru.

Przebieg konkurencji:.

Zawodnik stoi w wyznaczonym przez sedziego miejscu. Na sygnat timer’a, lub komende
sedziego, zawodnik podchodzi do przeszkody i ostrzeliwuje cele zgodnie z procedurg podana
przez sedziego. Zawodnik ostrzeliwuje cele przyjmujgc zaréwno ,,dominujacy” jak

i ,wspierajacg” postawe.

Wspierajgca postawa: dla strzelcéw praworecznych, jest to postawa strzelecka wykorzystujgca
nie dominujace, lewe: oko, bark jak i lewa dfon do oddania strzatu.

Sedzia potwierdza brak trafienia komunikatem ,,MISS”.
Uwaga:

Bron nie moze dotykac ziemi zadnym jej elementem ani
opierac sie o zaden inny element stanowiska strzeleckiego
niz wskazany przez sedziego.

Zawodnik dysponuje dodatkowymi 2 sztukami amunicji,
ktora moze zosta¢ wykorzystana do ostrzelania
nietrafionego celu.

Zawodnik komunikuje sedziemu che¢ oddania dodatkowego
strzatu komendg ,,POPRAWIAM” jako nastepny strzat do celu,
ktory zostat nietrafiony. '
*schemat pogladowy osi



MRTM.22« EXPERT
O
Mini Rifle Tactical Marksman KLUB STRZELECKI

TOR(STAGE)#7

“Arrow from Heaven”

CZAS KONKURENCIJI: 120 sekund ILOSC STRZAtOW: 10

Os$ i cele: Piec celi metalowych umieszczonych na dystansach od 10 - 85 m.

Punktacja: Kazdy trafiony cel 10 pkt. Dodatkowo 0,1 pkt za kazdg sekunde zaoszczedzong

z przeznaczonego na konkurencje czasu.

Maksymalna ilos¢ punktow: 100 pkt + punkty za czas.

Kondycja broni: Karabin zatadowany (Opcja 2): magazynek zatadowany (nie wiecej niz 5
nabojami) i podtgczony (jezeli mozliwe), komora pusta, zamek w tylnym potozeniu.

llo$¢ amunicji: 12 szt.

Postawa startowa: Siedzaca, karabin trzymany obiema rekoma przez zawodnika z lufg
skierowang w kierunku kulochwytu gtéwnego.

Czas przygotowawczy: 2 minuty

W czasie przygotowawczym zawodnicy fadujg bron i przyjmujg postawe strzelecka zgodnie

Z opisem toru.

Przebieg konkurencji:.

Zawodnik siedzi w wyznaczonym przez sedziego miejscu stanowiska strzeleckiego. Bron oparta
o wskazana czes¢ stanowiska strzeleckiego, lufa skierowana w kierunku gtéwnego kulochwytu.
Na sygnat timer’a, lub komende sedziego, zawodnik rozpoczyna procedure dwukrotnego
ostrzelania celi w kolejnosci od blizszego do najdalszego celu.

Sedzia potwierdza brak trafienia komunikatem ,,MISS”.

Zawodnik dysponuje dodatkowymi 2 sztukami amuniciji,
ktora moze zosta¢ wykorzystana do ostrzelania 6x
nietrafionego celu.

Zawodnik komunikuje sedziemu che¢ oddania dodatkowego 3x.8
strzatu komenda ,,POPRAWIAM” jako nastepny strzat do celu,
ktory zostat nietrafiony.

*schemat pogladowy osi



MRTM.22« EXPERT
O
Mini Rifle Tactical Marksman KLUB STRZELECKI

TOR(STAGE)#8

“Can you stop it?”

CZAS KONKURENCIJI: 120 sekund ILOSC STRZAtOW: 5

Os i cele: Piec celi (3 metalowe, 2 tamliwe) umieszczonych na dystansach od ok. 10 do 60 m.
Punktacja: Cele 12— 10 pkt.; cele 3 i 4 — 40 pkt. Dodatkowo 0,1 pkt za kazdg sekunde
zaoszczedzong z przeznaczonego na konkurencje czasu.

Maksymalna ilos¢ punktow: 100 pkt + punkty dodatkowe za czas.

Kondycja broni: Karabin zatadowany (Opcja 2): magazynek zatadowany (nie wiecej niz 5
nabojami) i podtgczony (jezeli mozliwe), komora pusta, zamek w tylnym potozeniu.

llos¢ amunicji: 7 szt.

Postawa startowa: Stojaca, karabin trzymany obiema rekoma przez zawodnika z lufg
skierowang w kierunku kulochwytu gtéwnego.

Czas przygotowawczy: 1 minuta

Zawodnik zajmuje miejsce w wyznaczonym przez sedziego obszarze i oczekuje na sygnat
startowy.

Przebieg konkurencji:.

Zawodnik przyjmuje postawe startowg w wyznaczonym przez sedziego miejscu. Na sygnat
timer’a, lub komende sedziego, zawodnik przyjmuje dowolng postawe strzelecka i rozpoczyna
ostrzeliwanie celi zgodnie z wskazang przez sedziego kolejnoscig. Uruchomienie celu
ruchomego odbywa sie w oparciu o bezposrednie trafienie mechanizmu inicjujgcego (poper —
cel nie punktowany)

Sedzia potwierdza brak trafienia komunikatem ,,MISS”.

Zawodnik dysponuje dodatkowymi 2 sztukami amunicji,
ktéra moze zostaé wykorzystana do ostrzelania
nietrafionego celu.

Zawodnik komunikuje sedziemu cheé oddania dodatkowego
strzatu komenda ,,POPRAWIAM” jako nastepny strzat do celu,
ktory zostat nietrafiony.

*schemat pogladowy osi



